
Je suis étudiant à l’École de Technologie Supérieure en génie logiciel passionné par le monde de

l’électronique depuis mon jeune âge grâce à mon intérêt aux jeux vidéo et leur conception. Je suis à la

recherche d’un stage en hiver 2026  afin d'approfondir mes connaissances que j'ai acquis durant mon

parcours académique.

Serveur

Collège Montmorency                            

MakotoSushi                                                                                                                                Juin 2021 - Présent

Technique de l’informatique                                                                                                                   2021-2024

Service à la clientèle

Accueil des clients

Conseil et recommandations

Maintenir la propreté et l’ordre

Répondre aux problèmes

PROFILE

(438) 988-7221                                                                                                                       github.com/luong-max

minh-tri-max.luong.1@ens.etsmtl.ca                                                                            linkedin.com/in/luong-max

Français/Anglais: Bilingue                                                                                                 

Minh-Tri Max Luong

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

ÉDUCATION

ACTIVITÉS EXTRACURRICULUMS

Développement d’applications informatique

Portfolio personnel

www.maxluong.dev

Site web avec REACT, Next.js

https://learning.syvra.tech/en 

Frontend Web Développeur 

Syvra                                                                                                                                                                    (Stage)

Janvier 2024 - Mai 2024

École de Technologie Supérieure     

Baccalauréat génie logiciel                                                                                                                2024-Présent

Créer et développer l’interface utilisateur du site web.

Déboguer le code

Intégrer la base de donnée

Maintenir la réactivité du site web.

Langages et framework utilisés: React, Next.js, Tailwind et JavaScript.

COMPÉTENCES INFORMATIQUES

Frontend: Java, JavaScript, Python, C#, C++, PHP, TypeScript, Tailwind, REACT, Pico, HTML, CSS, Bootstrap,

Android Studio, Next.js, Vue.js

Backend: SQL, MongoDB, Laravel, Kotlin, Groovy

IMPLICATIONS

Design graphisme & Streaming          2024-Présent

Pour le club LanETS

Publiciste                                                    2020-2021

Pour le club des Jeux Vidéo au cégep Montmorency


